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Lösung 1

1. Für sub = 1 soll jedes Bit von B negiert werden und für sub = 0 unverändert weiterge-
leitet werden. Zur Addition einer 1 (Komplementbildung) kann der Übertragseingang
verwendet werden.

Funktionstabelle:
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2. Ein Überlauf (OVR: overflow) tritt bei der Addition zweier Zahlen in
Zweierkomplement-Form auf, wenn beide Zahlen positiv (negative) sind; das Er-
gebnis der Addition jedoch negativ (positiv) ist.
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Funktionstabelle:

a3 b3 s3 OVR
0 0 0 0
0 0 1 1
0 1 0 0
0 1 1 0
1 0 0 0
1 0 1 0
1 1 0 1
1 1 1 0

OV R = a 3b 3s3 ∨ a3 b3 s3
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Lösung 2

1. Funktionstabelle eines Vollsubtrahierers:

En−1 An Bn Dn En

0 0 0 0 0
0 0 1 1 1
0 1 0 1 0
0 1 1 0 0
1 0 0 1 1
1 0 1 0 1
1 1 0 0 0
1 1 1 1 1
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Dn = An 6↔ Bn 6↔ En−1

En = An · Bn ∨ An · En−1 ∨ Bn · En−1

2. Vollsubtrahierer:
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3. Die Laufzeit hängt linear von der Anzahl der Bits in den Dualzahlen ab. Eine Verbes-
serung ist durch eine �Carry-Look-Ahead�-Schaltung möglich.

Lösung 3

1. Die beiden 4-Bit Zahlen werden zunächst herkömmlich addiert. Falls das Zwischen-
ergebnis größer oder gleich 1010 ist, wird das Übertragsbit CO gesetzt und zum Zwi-
schenergebnis der Wert 610
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2. Kaskadenschaltung zweier 1-Tetraden BCD-Addierer:
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