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1. Regelmechanismus
Ein typisches Beispid fir einen Regemechanismus ist ein Minerddltank mit Trockenlaufschutz.

Teilaufgabe 1: Zerlegen Sie dieses System in seine Komponenten und beschreiben Sie deren
Beziehungen. Welche Komponente ist der Regler? Wasist die Regelgrofie?

Teilaufgabe 2: Zwischen welchen Komponenten bestehen Riickkopplungen? Beschreiben Sie
diese Riickkopplungen.

Im Lernsystem Informatik 1 finden Se hierzu eéine Anleitung. Die Animation der Abbildung finden Sie, indem
Se

* auf den untergrichenen Link Ubun_qsblatt 2 klicken,
* dann auf den unterstrichenen Link Aufgabe Regalmechanismus klicken

Starten See nun die Animation, indem Sie auf den Start-Button klicken.

Trockenlaufschutz fur
wegfihrenden Pumpen

Stérung in
der Zuleitung

© Anfang <  Zuriick Weiter (>



Abbildung zu Aufgabe Regelmechanismus
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2. Regelung und Steuerung

Geben Sie an, ob folgende Aussagen wahr oder falsch sind und begriinden Sie Ihr Urtell. (Hinweis: Legen
Se unsere Definition von Steuerung und Regdlung zugrunde)

Der Thermodtat regelt die Temperatur der Heizung.

Der Lautstérkeregler des Radios regelt dessen Lautstérke.

Mit Hilfe des Lautstérkereglers kann man die Lautstérke des Radios regeln.
Die Sonne regelt das Wachstum der Pflanzen.

Der Mond steuert Ebbe und Flut.

Der Autopilot ist ein sehr komplizierter Steuerungsmechanismus im Flugzeug.
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3. Java: ggT

Ergdlen Se en Java-Progranm, das auf der Basis der informellen Algorithmenbeschreibung der Vorlesung
den grofen gemeinsamen Teller zweler Zahlen ermittet. Ihre Ein- und Ausgabe sollte wie folgt dargestdIt
sin.

Ausgabe:
Ceben Sie zwei Zahlen ein
Eingabe:

<A>[ Ret ur n]
<B>[ Ret ur n]

Ausgabe:

Der gro6fRte genei nsame Teiler lautet <ggT>.

Aufgabe

4. von Neumann Rechner

Beschreiben Sie den Befehlszyklus enes von-Neumann-Rechners informell. Verdeutlichen Sie insbesondere
die Problematik des Flaschenhases.
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5. Email

Schicken Sie per dektronischer Post (Email) von [Threm u***-Konto aus eine Begriiiung bzw. einen
Funktionstest an Ihren Tutor. Sie kénnen dazu wie folgt vorgehen:

Fdl Sie an einem WindowsNT/95/98-Rechner arbeiten, miissen Se zuerst per mit dem Programm ssh eine
Verbindung zu einem der rzstud-Rechner aufbauen und sich dort auf IThrem u***-Konto anmelden.

1.

2.
3.

ssh-Verbindung aufbauen: Doppeklicken Sie auf das ssh-rzstud-1con auf dem Desktop und
geben Sie lhren Benutzernamen (u***) und (nach Bestétigung) Thr Passwort ein.

Start: Geben Seim ssh-Fenster em ein. Bet&tigen Sie die Eingabe mit [enter].

Konfiguration: em verwendet stlandardmaldig den Texteditor vi, der nicht besonders intuitiv zu
verwenden ig. (Sollten Sie aus Versehen doch in vi landen: mit [Esc|] gelangen Sein den
Kommandomodus, :q! gefolgt von [enter] verldsst das Programm.)

Wenn Se einen anderen Editor (z.B. pico oder joe) verwenden wollen, miissen Se em zunéchst
konfigurieren. Driicken Sie [o] (wie options). Wahlen Sie in der Maske den Anfangsbuchstaben der
zu @ndernden Option (also z.B. [€]) und geben Sie den gednderten Wert ein (dso z.B. pico). Wenn
Sefertig sind, driicken Sie [>] um lhre Anderungen zu speichern, und danach [i], umin den
Starthildschirm von elm zurlickzukommen.

Adressierung: Unten im Fenger sehen Sie den Text "m)ail amessage’. Driicken Sie [m]; es
erscheint "Command: Mail" und die Abfrage "Send the message to:". Geben Se hier die
Email-Adresse lhres Tutors ein (z.B. sever us. snape@nx. net ).

Betreff: Es erscheint eine neue Abfrage, "Subject of message:”. Geben Sie hier den Betreff Ihrer
Emal en (zB. Auf gabe: Enmi | ). Bestétigen Se die Eingabe mit [enter].

Ihr Text: Nach Bestétigung Ihrer Eingabe gelangen Siein den Editor Ihrer Wahl und kénnen nun
den Text Ihrer Email eingeben. Speichern Sie den Text und verlassen Sie den Editor.

Versenden: em fragt Se nun, wie mit der Mail zu verfahren ist. Driicken Sie [g] wie send, um die
Email abzuschicken.

Empfangen: Naturlich konnen Se mit elm auch Mail empfangen und lesen. Sobald Se

elm aufrufen, befinden See sch in Threr inbox und sehen die eingegangenen Mails. Mit den
aufwarts'abwérts-Pralltasten kbnnen Sie eine Mail auswahlen; [enter] 6ffnet Se zum Lesen.
Beenden: Zum Beenden von em wahlen Sie g)uit aus, indem Sie [q] driicken. Beenden Sie die
ssh-Verbindung, indem Sie exit eingeben und dann das Fenster schliessen.

Eine weitere Mdglichkeit Malls zu lesen igt die Verwendung des Netscape Messengers.

1.

Start: Offnen Sie den Netscape Messenger (Start ® Programme ® Netscape Communicator
® Netscape M essenger)

Konfiguration: Sie miissen Netscape zunéchst so konfigurieren, dass es Ihre Email-Daten kennt.
Klicken Seauf Bearbeiten ® Einstelungen und wéhlen SeMail & Diskussionsforen.

| dentitét: Geben Sie lhren Namen und Ihre Email-Adresse ein (z.B. Dudl ey Dur sl ey und
u***@ z. uni - karl sruhe. de)



2. Mailserver:

* EingehendeMail: pop. st ud. uni - kar| sruhe. de
* AuggeghendeMall: snt p. rz. uni - kar|l sruhe. de
* Benutzernamefur Mallsarver: u* * *

3. Nachricht ersdlen: Klicken Seauf Neue Nachricht.

* Geben Seim"An:"-Feld die Adrese Ihres Tutors ein
(zB. Sever us. Snape@nx. net)
* Geben Sedne Bereffzeleein (zB. Emai | - Auf gabe Bl att 1)
* Geben Selhre Nachricht ein. (Tip: auch Tutoren snd Menschen und freuen sich Uber nette Pogt...)

w

Versenden: Klicken Seenfach auf Senden, schon it Ihre Email auf dem Weg.
4. Empfangen: Natirlich konnen Sie mit dem Netscape Messenger auch Email empfangen. Klicken Se
auf Lokal-Mail ® Inbox und dann auf Nachrichten abrufen.

Auf keinen Fal kann es schaden, sch mit Netscape Messenger etwas weitergehend vertraut zu machen.
Lesen Se die Hilfe-Saten des Programms, um Funktionen wie Antworten auf Mails, das Adressbuch oder
Versenden von Date-Anhangen zu lernen.




