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1. Regelmechanismus

1. Regelmechanismus

Telaufgabe 1

Komponenten: Mineraldltank, Filllstand, Ol, Soll-Ist-Wertvergleicher, Trockenlaufschutz, Fuhler fir
minimalen Fulllstand, Uberlaufschutz, Zulaufpumpe, Abflupumpen

Beziehungen:

* Zulaufpumpe: erhtht den Fulllstand, pumpt Ol in den Tank
*  Ablaufpumpen: verringern den Filllstand, pumpen Ol aus dem Tank ab
* Uberlaufschutz, Trockenlaufschutz, Filhler fir min. Fillstand: Geben Signd an Soll-Ig-Vergleicher,
wenn Fillsand auf ihrer Hohe ist.
¢ Soll-Is-Vergleicher:
Signa von Uberlaufschutz: stoppe Zulaufpumpe, aktiviere Ablaufpumpe
Signd von Trockenlaufschutz: stoppe Ablaufpumpen (Zulaufpumpe offengichtlich
[defekt
Sgnd von Minimumsfiihler: aktiviere Zulaufpumpe
Regler: Soll-I-Vergleicher
Regelgrofie Fillstand

Tellaufgabe 2
Ruickkopplung zwischen Soll-1st-Vergleicher und Ablaufpumpen:

1. Wenn min. Fillstand erreicht, dann Ablaufpumpen anschaten
2. Wenn Trockenlaufschutz erreicht, dann Ablaufpumpen ausschaten

Ruickkopplung zwischen Soll-1g-Vergleicher und Zulaufpumpe:

1. Wenn max. Fillstand erreicht, dann Zulaufpumpe ausschaten
2. Wenn min. Flllstand erreicht, dann Zulaufpumpe anschaten
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2. Regelung und Steuerung

2. Regelung und Steuerung

Fur einen Regelungsmechanismus igt die Riickkopplung erforderlich, die plausbel aufgezeigt werden mul3,
ansongten handdlt es Sch um die Steuerung.

a. Ja, Thermogtat regelt anhand von Temperaturwerten
. nein, is klar eine Steuerung, es findet keine Riickkopplung statt
. Ja man kann damit regeln, man sabst ist der Regler

. korrekt, esfindet keine Riickkopplung statt, deswegen ist die Steuerung hier richtig

b
o
d. nen, keine Rickkopplung
e
f

. Regdungsmechaniamus
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3. Java: ggT
3. Java: ggT

i mport infol.*

public class GGT {
public static void main (String args[]){

Systemout. println("CGeben Sie zwei Zahlen ein:");
int q;

int p;

g = Console.in.readlnt();

p = Console.in.readlnt();

int r;

r = p%;
if (r==0)
Systemout. println("Der groRte genei nsame Teiler lautet "+q+"
el se {
while (r!=0) {
p=2aq
q=r;
r = p%;
}
Systemout. println("Der gro6Rte genei nsame Teiler ist"+qg+" .");
}
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4. von Neumann Rechner

4. von Neumann Rechner

Rechnerkern holt aktuellen Befehl des Programms aus dem Speicher
Rechnerkern holt Daten fir den Befehl aus dem Speicher
Rechnerkern flihrt Befehl aus

Rechnerkern schreibt Ergebnis des Befehlsin den Speicher zurtick
Beginne wieder bal Schritt 1

a s wbdpE

Bespiel:

Rechnetkern Bus Arbeitasspeicher

Rechnerkern steht |, Eedebl holen (15 rs)
fir 15 nz Betehl

Austihren des
Befehls (2 nz)

Rechrnetkem feht Schreiben (15 0]
fur 15 nz

Fechnetem steht |, Blefehl holen (15 re)
filr 15 nz Befehl

L]

Ergebnis des Befehls

v

Anzahl der ausfilhrbaren Befehle im Rechnerkem . Anzahl der mddichen Iugriffe auf den
™ __pto Zeiteinhei Arbeitsspeicher pro Zeiteinhei -

Yan - Meumann - Engpalt -Flaschenhals)

In 47 ms konnten theoretisch 23,5 Befehle durch den Rechnerkern ausgeftihrt werden. Durch die
Speicherzugriffe kann in diesem Zeitraum jedoch nur ein Befehl ausgefiinrt werden. Diese Gegebenhelt
basert darauf, dal3 Rechnerkerne heute Befehle um den Faktor 10 schneller ausfihren as Speicherzugriffe,
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