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Ubungsblatt 1

Wichtiger Hinweis: Dieses Ubungsblatt ist das erste und einzige, das auf Papierform ausgeteilt
wird. Ubungsblatt 2 und folgende drucken Sie bitte bei Bedarf auf einem Drucker im
Rechenzentrum aus. In der folgenden Aufgabe wird gezeigt, wie die Druckfunktion genutzt werden
kann.

Aufgabe
Signal und Inschrift

a) Ergdlen Se einen Ausdruck der Smulation. Setzen Se hierzu die Parameter auf beliebige Positionen.
Einen Ausdruck kénnen Sie erstellen, indem Sieim Netscape-Ment

Datei ® Rahmen druckenwahlen bzw. im Internet-Explorer-Menii Datei ® Druckenwéghlen undim
dann erscheinenden Menii Nur den markierten Frame anklicken.

Fur beide Browser gilt: Im erscheinenden Fenster kbnnen Sie entweder den lokalen Drucker im Poolraum
oder den zentraen Druckserver auswéahlen.

b) Beschrelben Sein Stichpunkten:

* Wasddlt die Zidfunktion dar?

* Was and die Einzdfunktionen zu einer Zidfunktion?

* Mit wdchem Vefahren kann man aus der Zidfunktion die Einzdfunktionen erhaten?
¢ Was gdlt die Summenfunktion dar und wie entsteht S€?

¢) Geben Sie fur Ziefunktion und Einzefunktionen je en Beispid an, indem die hierdurch représentierten
Signde ds Inschrift gespeichert werden konnen. Erklaren Se, was die Inschrift jewells sein kdnnte.

Konnen beide Arten von Signaen die selbe Mitteilung transportieren?
Die Smulaion der Abbildung finden Sie, indem Se

1. auf den Link Ubungsblatt 1 klicken,
2. dann auf den Link Aufgabe Signal und Inschrift klicken
3. Bedienen Se die Smulation, indem Sie die grauen Scroll-Bars verschieben.




Zielfunktion erstellen: Fielfunktion
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Abbildung zu Aufgabe Sgnal und Inschrift

Aufgabe
JAVA: HdloWorld

Melden Sie sich auf einem Rechner an. Offnen Sie den Editor Ihrer Wahl. Schreiben Sie folgende Zeilenin
den Editor, und speichern Se die Datel unter dem Namen Hallo.java (Grol3schreibung beachtent).

class Hal | of
public static void main (String args[]) {

System out.println("Hello World!");

}

Offnen Sie CMD iber Start ® Ausfilhren® CMD eintragen® ok (Sehe auch folgende Abbildung)
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Es erscheint eine Eingabeauffor derung. Geben Sie javac Hallo.java ein, und driicken Sie [Return).
Starten Sie jetzt das Programm mit java Hallo, und drticken Se erneut [Return].

Im Fengter erscheint der Ausdruck "Hello World!™.

Im Lernsystem Informetik 1 finden Se ene Anleitung, wie Se ein Java-Programm ergellen. Die Animation
der Abbildung finden S, indem Se

* auf den unterrichenen Link Ubungsblatt 1 klicken,
* dann auf den unterstrichenen Link Aufgabe Java: Helloworld klicken

Starten Se nun die Animation, indem Sie auf den Start-Button klicken.

Was passiert nun bei Java??

Der "Java"-Weg ist:

Programm Hallo. Das Programm wird in den
Quellcode aloJava rexteditor eingeben!

3

Compiler Java Hallo.java

b

Bytecode |Hallo.class

Danach wird der Compiler
aufgerufen, der ein

File mit Zwischencode erzeugt.
Unser Programm wird nun mit
java Hallo gestartet,

dem Java - Interpreter!

D Anfang < Zuriick Weiter [ >

Abbildung zu Aufgabe JAVA: Helloworld




Aufgabe

Nachricht - Interpretation

Gegeben sa folgende Nachricht:

% - .0--0-0-0-%-0%--0-0--0---0%0-0--0%-0-0---0
% 3% .-0----0-0--0%---1-

Interpretieren Se diese Nachricht in aufeinander aufbauenden Bezugssystemen. Geben Sie lhre
| nterpretationen und die entsprechenden Bezugssysteme (Morsezeichen-, Buchstaben-, Worter-, Satz-,
Aussagenebene) an.

Hinweis;

Zugrundeliegender Code (M orsezeichen)

B=% - .- I=-
C=% % - |N:3/4-
D=% - - |R:- Ya
E= |S=
H= |T::"/4

Im Lernsystem Informatik 1 finden Se hierzu eéne Anleitung. Die Animation der Abbildung finden Sie, indem
Se

* auf den unterrichenen Link Ubungsblatt 1 klicken,
* dann auf den unterstrichenen Link Aufgabe Nachricht - I nter pretation klicken

Starten See nun die Animation, indem Sie auf den Start-Button klicken.



Nachricht: Um;efz:mgstabelle:
110 11 oo 1 o1 11 11 1 1 F=10
1. Zeichen durch Trennzeichen gruppieren | =11
BoB111H8111001 100018101 N =01
0 =010
2. Buchstaben aufschlusseln P =1100
INFOI ISTSUPER R =101
3. in Worter einteilen S =111
T=0
NFO | ST SUPER
I I U=1110
4. Satz aus Woértern zusammensetzen - = Trennzeichen
INFO | |IST SUPER!
und Satzzeichen einflgen
Im Allgemeinen werden aus den verfugbaren Wortern
mehrere Satze gebildet, so daf sowohl der Schritt von der
Buchstabenfolge zu den Einzelwortern wie auch die
Gruppierung der Worten zu Satzen nicht trivial ist!!!!!

o Anfang < Zurlick Weiter (>

Abbildung zu Aufgabe Nachricht - Interpretation

Aufgabe
Bezugssystem

Erkldren se, welche Interpretationsvorschriften Sie bendtigen, um die Korrektheit der folgenden Aussage zu
erkennen. Woher bekommen oder kennen Sie diese Vorschriften?

3 Zentimeter snd kirzer ds 2 Zall

Aufgabe

Aufbau und Eigenschaften von Systemen: Beispiel I nternet

Z&hlen Se die wesentlichen Komponenten und die statischen und dynamischen Beziehungen eines Internets
auf. Beschreiben Sie informel| die Komponenten und deren Funktionsveise,

Welche zwel prinzipiell verschiedenen Beziehungen zwischen Komponenten exigtieren?



Zur Lésung der Aufagbe ist eine Ausfiihrung der Animation hilfreich.
Hinweis.
Berticksichtigen Sie, dal3 neben statischen auch dynamische Komponenten bestehen. Welche sind das?

Im Lernsystem Informatik 1 finden Se hierzu ene Anlaitung. Die Animation der Abbildung finden Sie, indem
Se

* auf den unterstrichenen Link Ubungsblatt 1 klicken,
* dann auf den unterstrichenen Link Aufbau und Eigenschaften von Systemen: Beispid | nter net
klicken

Starten See nun die Animation, indem Sie auf den Start-Button klicken.
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Leider sprechen die einzelnen Teilnetze haufig unterschiedliche
"Sprachen”, d.h. sie verwenden verschiedene Datenpakete.

% Anfang < Zuriick Weiter >

Abbildung zur Aufgabe Aufbau und Eigenschaften von Systemen: Beispidl Internet

Aufgabe



JAVA: Variablenausgabe

Modifizieren Se das Hello World-Java Programm, indem Se die Variablen aund b einfiihren. Beiden
Variablen wird ein Wert zugewiesen (a= 3 und b = 4). Geben Sie die Werte fir aund b Gber
System.out.printin(....) aus.

Die Ausgabe auf der shell sollte wie folgt lauten:

Die Variableaist mit dem Wert 3 und die Variable b ist mit dem Wert 4 belegt.




